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INTRQDUCERE

Labirintarile sunt jocuri de diferite forme si marimi pe care
absolut oricine le poate rezolva.

Labirintarile din aceastd carte sunt alecrtuite din culoare
prin care o iei ca sd gasesti dramal corect. Unele labirinturi
te duc de la o Intrare la o Iesire, altele te conduc in centrul
labirintuldi.

Fie c& au forma de dreptunghi, de triunghi, de hexagon sau
de cerc, peretii lor sunt ficsi - nu poti séri peste ei. Dac
gjungi intr-o fund&turd, intoarce-te si mai inceared o dats.
E bine s& folosesti un creion, in caz c& gresesti.

Dificuttated labirinturilor e progresiva. Sunt patra nivelari
de dificuttate: Stea in ascensiune, Stea cézétoare, Superstar
si Supernova.

Poti s& te cronometrezi dacd vrei. La finalul fiecarui joc e
an spatia cu an simbol consténd intr-un ceas mic. Toate
solutiile se gasesc la finalul carti.

Bafta si distractie placutal



GASESTE IESIREA

Labirint cu mai multe etgje
Acest tip de labirint are douct etaje (vezi imaginea de mai
jos). In fiecare camerd sunt numere care se comportd ca
niste scdri - pe ele poti circdla intre etaje. Cand agjungi
la 0 scard, poti sé drci pe ea pénd la efajul urmétor —
sau poti sd treci pe léingé ea. De exemplu, dacd gjungi la
numdrdl 1, cauté numérdl 1 de la celdlalt etqj si continud-ti
drumdl de acolo. Nu toate scarile te scot din labirint; anele
duc la infundérturi, caz in care trebuie s& te intorci sisé o
iei prin altd parte.
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Labirint Solutia

In acest exemplu sunt folosite ambele scari 1 si 2.
dar nu e neapdrat nevoie s¢ le folosesti pe toate.



Labirint cu teleportare
Acest labirint se comportd ca un labirint cu mai multe etaje,
numai cd are scdri magice care te teleporteazd intr-un att
punct din labirint. Cénd gjungi la 0 scard magicd, marcat
printr-o literd, it poti continua dramal de la o copie a
aceleiasi litere, aflatd in altd parte a grilei — sau poti sa treci
peste ea si s&-ti continui dramal. Ai grij& s& nd nimeresti in
fundartaril

De exemplu, dacd gjungi la un A, poti dlege s&-ti continui

dramal de la un dit An aceeasi grila.
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Labirint Solutie

In acest exemplu sunt folosite atéat litera A,
cat silitera B, dar in labirintarile care armeazd
nu trebuie s& folosesti toate literele diferite.



Labirint ca poduri
Acest tip de labirint e prevéizut cu poduri. Dramal corect
poate trece peste sad pe sub pod. Podurile sporesc
dificuttatea labirinturilor, f&candu-te s& ratezi iesirea.
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Priveste cum dramal corect trece mai intéi pe sub pod,
apoi peste el, dupd care traversedzd trmdtordl pod.
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Cat de repede poti s& gésesti iesirea
din labirint fara s& te impotmolesti?
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